MODELLAZIONE PRIM

Primi rudimenti
per la costruzione di oggetti
in Opensim
utilizzando il viewer Firestorm

A cura di Michelina Occhioni






BARRA STRUMENTI

s noof e & v N 6 o @ o

Nella barra STRUMENTI di default non e settato il bottone
COSTRUISCI. Per abilitarlo:

Firestorm Reta 4.5.1.38838 - RS AN EARENSSTRT MENT) L

Aggiungere o rimuovere pulsanti trascinandoli dentro o fuori dalle barre strumenti.

Mondao Costruisc

| pulsanti verranno visualizzati come mostrate o solo come icone, a seconda delle impostazioni della singola

Compra 05%

[i§ Area search .;?_; Asset blacklist T’ Avatar

Preferenze Ctri+P

a Barr Jg& Contact sets @ Conversation Log
Toolbar Buttons

Il mio |:II'IIIfi|I:l ate Landmark Q Destinazioni tﬂ) Gesture
Picks...

. Info Terreno @ Istruzioni @ Lista Suoni
[l mio aspetto
Foto istantanea Ctri+5hift+5 @ Luoghi Ak Menu Debug &1 Mouselook
Il mio inventario Ctri+l

a Move Lock

: . g Fhototools
« Contolli Movimento
5|]DSEEII'|'|E'I'|[I:I | 4 Fhototools camera T PRle Stand ‘.}} Preferenze ﬁ Preferiti @ Frofilo
« Contolli Camera

. & Radar '.‘ Regione/Estate A Siedi a terra
Ripara Avatar |
T||:| Tracker 8 Snapshot to Disk j~ Stfffistiche c*-e Teleport History A Vola \'\)"vw Weh
Pose Stand...
Carica sul server I lla tutte e barre Ripristina predeafiniti

« Mostra elementi HUD  Alt+5Shift+H

Esci da Firestorrm Ctri+Q
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SEZIONI COSTRUISCI / CREA

7 - %

=

" Mantieni lo strumento
" Copiala selezione
I pia

form
WA Oggetto  Caratteristiche  p N

Maome:

Descrizione:
Creatore: Michelle Techland S
Proprietario: Michelle Techland S
Last Owner: Michelle Techland J&
nessuno‘
" Condividi

Gruppo:

Fai clic per: Tocca (predefinito)

7 In vendita:
05§

Copy Keys " Mostra nella ricerca

Tup
Chiunque:
7 Sposta T Copia
Proprietario successivo

& Modificare ¥ Copiare

Attributi pathfindin

~ Trasferisci

osta Stendi ambedue lati

Ruata (Ctrl)

~ Allunga (Ctri+Maiusc) 3 Scatto -
Seleziona faccia " Edit axis at root
Align ~ Show Highlight

" Modifica parti collegate

Scollega Mondo

impatto terrena 1
Magaiori informazioni
- Caratteristiche [

|! Bloccato Cubo -

' Fisico Riduci una sezione (iniziofine)
" Temporaneo
Asimrnetria

Pasizione (metri ?‘m ?m

13 [ Forma del fora

" Fantasma

P
—— Attorciglia (iniziofine)
CCIE T
Dimensioni (metri) Awivcina i lati -
=
EY X = Y =
a0 000 S0 000
P Inclinazione
X = Y =
s> SIS
Taglia (inizio/fine)

Rotazione (gradi) | 'ﬂm F ’ﬂm

x = B

" I
=z ~— Ragaio
Ay

Rivoluzioni
=

DObject Parameters:

+ Ridimensiona le texture

N

T stendiambedue lati
* Ruota (Ctrl) + Ridimensiona le texture
Allunga (Ctri+Maiusc) ¥ Scatto =
" Seleziona faccia ™ Edit axis at root
- Align ~ Show Highlight
Modifica parti collegate

Scollega Mondo

Maggiori infarmazioni

Cita re E
_ Texture Contenuto p |

Modifica le caratteristiche dell'oggetto:
N Flessibilita
Tipo di forma fisica:

ﬁ_

Legno

Maorbidezza =1
Gravita 2
Elasticita Gravita

Sventalio ?‘m Frizione

Tensione F‘m Densita in

P— = 100 kg/m~3

- Restituzione |
Forza Y 'ﬂm =

R |
[

W 4 Caratteristiche - Contenuta b M

Materiali -

ttrascina per

Stendi ambedue |ati * Sposta Stendi ambedue |ati

Ridimensiona le texture Ruota (Ctrl) + Ridimensiona le texture
Allunga (Ctrl+Maiusc) & Scatto - Allunga (Ctri+Maiusc) & Scatto -
Seleziona faccia ™ Edit axis at root Seleziona faccia ™ Edit axis at root
Align + Show Highlight ~ Align + show Highlight
Modifica parti collegate " Madifica parti collegate

Scollega Mondo

erreno 1
qgiori informazioni

M 4 Caratteristiche Texture _) H
Refresh
Reset 5cripts

olore Trasparenza % Bagliore
= MNuowve Script

Permessi

Luminosita massima
[ Contenuto
[ELLINEDS

Texture (diffusa) .
W oggetti

Modalita Alfa
Miscelazione Alf -

Texture

Copy’ Paste
appatura

- Scala orizzontale

= cala veritcale
Ripetizioni al metro

Gradi di rotazione

Spostamento orizzontale

Spostamento verticale




CREARE UN PRIM

" Mantieni lo strumento
" Copia la selezione

3 1ati, impatto terreno 16
Ma zioni

a 1
H q- Oggetto  Caratteristiche b N
Nome
oescrizon: |

Creatore: Michelle Techland J&
Proprietario: Michelle Techland S

Last Owner: Michelle Techland J&
Gruppo: nessunoh
T Condividi

Fai clic per: Tocca (predefinita)

7 Invendita: Copia

[ = |
Copy Keys " Mostra nella ricerca

Tu puoi modificare gt

Chiungue:

™ Sposta " Copia

Proprietario successivo:

 Modificare ¥ Copiare & Trasferisci

Attributi pathfinding: |
-




SEZIONE GENERALE

)

Clicca inworld p

7 Mantieni lo strumento
" Copiala selezmne

[ B WS
04400 V00T
o ' ° * w wLIOTa 1@ C

1 oggetti selezionati, impatto terreno 16
Maggiori informazioni

] 1- Oggette  Caratteristiche } H
oz

Creatore: Michelle Techland S
Proprietario: Michelle Techland S

Last Owner: Michelle Techland S
Gruppo: nessuno‘
7 Condividi

Fai clic per: Tocca (predefinito)

—_—
Copy Keys 7 Maostra nella ricerca

Tu puoi modificare guesto oggetto
Chiungue:

7 Sposta 7 Copia

Proprietario successivo:

& Modificare & Copiare ¥ Trasferisci

Attributi pathfinding: | no
—_—




EDITARE UN PRIM

\

\

T ——
m——
)
2
a
Prendi Apri
—

Medifica

Avanti >

1 Tasto destro mouse

Modifica 2

Passare alla

Sezione Oggetto

3 Modificare i
parametri del prim

Tasto di scelta rapida CTRL 3

- SEZIONE OGGETTO

= Sposta Stendi ambedue lati
Ruota (Ctrl) ~f Ridimensiona le texture
Allunga (Ctri+Maiusc) & Scatto =
Seleziona faccia Edit axis at root

Align < Show Highlight
Maodifica parti collegate

scollega Mondo -

Maggior informazioni
Oggetto M

H 4 Generale Caratteristiche

Bloccato Cubo d

Fisica Riduci una sezione {inizio/fine)
Ternporaneo | "~ RGN © = [
Asimmetria

0.00000

Fantasma Foro
=0 00000 s

Forma del foro

Posizione (metri)
1301117 s

4250000 QNS
Attorciglia (inizioffine)
1000.950 I F =

4

-
-
-
-

-

Ayvicina i lat

Dirmensioni (metri)

A soo00 (SRR o REE
¥ : 0.50000 P Inclinazione

- ¥ - ¥ola
EAR o soo00 [N O 00 O S 0

Taglia (iniziofine)
Rotazione (gradi) [ - F = 1

- O
oooooo i

339.0000 s

]
=

o

=

=

=

f= f= [

= = =

= = =

-] -] -]

Rivaluzioni
1.00000

Raggio
=0 00000 Ss

X
ki
£

-
-
-
-

Object Parameters:
Copy Paste

—
®
o
5

>

d



SPOSTARE - RUOTARE - RIDIMENSIONARE

- X o 7 - X = 7 _ X
! A X ' A K '

= Sposta Stendi ambedue lati Sposta Stendi ambedue lati é)ggta Stendi ambedue lati
Ruata (Ctrl) ~ Ridimensiona le texture = Ruota (Ctrl) ~f Ridimensiona le texture uota (Ctrl) ¥ Ridimensiona le texture
Allunga (Ctri+Maiusc) ¥ Scatto = Allunga (Ctri+Maiusc) & Scatto (= « Allunga (Ctri+Maiusc) &F Scatto =Y
Seleziona faccia Edit axis at root Seleziona faccia Edit axis at root Seleziona faccia Edit axis at root

Align ~f Show Highlight Align ' Show Highlight Align & Show Highlight

Maodifica parti collegate Madifica parti collegate Modifica parti collegate

Scollega Mondo - Scollega Mondo = Scollega

Mando

T

UTILIZZANDO IL MOUSE



SPOSTARE - RUOTARE - RIDIMENSIONARE

IMPOSTANDO
MANUALMENTE
| VALORI

—

e | S ::::x —
* Sposta Stendi ambedue lati
Ruota (Ctrl) ~f Ridimensiona le texture
Allunga (Ctri+Maiusc) 5 Scatto
Seleziona faccia Edit axis at root
Align < show Highlight
Modifica parti collegate
Scollega Mondo -
Magaior informazioni
W 4 Generale Oggette  Caratteristiche
Bloccato Cubo -
Fisica

Temporaneo

Fantasma

Paosizione (rmetri)
1301117 g

-
-

42.50000 g
1000.950 g

-
-
-
-

Dirmensioni {rmetri)

= DO <
‘O

Rotazione (gradi)
=0 ooooo [

0.00000 P

[

339.0000 s

-
-
-
-

Object Parameters:
Copy Paste

Riduci una sezione (inizio/fine)

1 000
Asimmetria
0.00000

g 0.000(
Foro

=0 00000 Ss
Farma del faro

Attorciglia (iniziofine)
F -

-

| &
-

Awvicina i lat
A 1) 000 RS0 000
Inclinazione
A ) 000 RS0 000
Taglia (inizio/fine)
S ) 0001 000

i

i

Raggio Rivoluzioni
=0 00000 JSSS 1 00000

[

F H

Lochliind



PROPRIETA’

Bloccato
Fisico
Tempaoraneo

Fantasma

COME PUO' ESSERE UN PRIM

Spuntando una delle caselle di controllo il prim puo
diventare:

LOCKED - BLOCCATO: nessuna possibilita di essere
modificato, mosso o copiato

PHYSICAL - FISICO: si comporta come un oggetto reale e
obbedisce alla legge di gravita

TEMPORARY - TEMPORANEO: Una volta rezzato il prim
scompare dal simulatore dopo 60 s.

PHANTOM - FANTASMA: il prim puo' essere
attraversabile



FORMA DEL PRIM BASE

7 Stendi ambedue lati
' Ridimensiona le texture
 Allunga (Ctri+Maiusc) & Scatto -,
" Seleziona faccia ™ Edit axis at root
' Show Highlight

7 Modifica parti collegate

© Align
e

Scollega Mondo

Collega -

lezionati, impatto terreno 1
stante 14751, Magagiori informazioni

" Bloccato
" Fisico
™ Temporaneo |

™ Fantasma

Pasizione (metri)

B (05 536 BCR

Dimensioni (metri)

x= &

" (¢
* - O

Rotazione (gradi)

Ohject Parameters:

Copy Paste

LE{1|sls)

R Cubo

Cilindro

Prisma

sSfera

Toro

Tubo

Anello

Sculpted

Line-=Half-Circle

Circle-=Half-Circle

Circle2-=5quare

Circle2-=Triangle

Circle2-=Circle

Circle2-=Half-Circle

Test-=5quare

Test-=Triangle

Test-=Circle

Test-=Half-Circle

33-=Circle
3-=5quare
3-=Triangle
3-=HalfCircle



PARAMETRI DEL PRIM - CUBO - CILINDRO

I::I-IL-”j i Riduci una sezione (inizio/fine) Riduci una sezione (inizio/fine)
| - _ F - | - F -
. . . ... . 0.2500 1.0000 0.0004 0.7500
Riduci una sezione (inizioffine) - EEERE © - [T ~ - - -

Faro Asimmetria
S0 00000 S0 00000 |

e Forma del faro

Attorciglia (iniziofine) Foro Foro
= P o =10.00000 8050000

1

Avvicina i lati
= ) 000 R
Inclinazione
= ) 000 RIS 0
Taglia (inizioffine)
I F : 1

i I
o o o
= = o
= = o
- - -

ik
—
=
=
=
L

Farma del foro n “

Raggio Rivoluzioni
B 0.00000 JSSs1 00000

t,c\clqh;n(l Quadrato ( default) Rotondo  Triangolare



PARAMETRI DEL PRIM - CUBO / CILINDRO

Cubo - Attorciglia {inizioffine) Attorciglia (iniziofine) Attorcigha (inzigfine)

- x - - | "= F =
Riduci una sezione (iniziofine) i _ " _ = m " E _ > _ E m

=8 0000 RIS 1 0000 -
Foro Asimmetria o ‘
B 0.00000 [SSS0 00000 4, \

Forma del faro

Arvicina i lati Arvicina i lati

ttorciglia {inizio/fine) s 0 000 IS 0 0000 st 1 0000 000

e F e

1

i
. = :
= = [
= = o
= = o
- - -

-

1)

I

frvicina i lati
s B

g1 0,000 RIS

-

Inclinazione
R 0 000
Taglia (iniziofine)
I F R 1

i

Aorvicing i lati Arvicina i lati

0 000 Y | 000 * B T B

ik
—
=
=
=
L

Raggio Rivoluzioni
B 0.00000 JSSs1 00000

tochléf—?xm]



PARAMETRI DEL PRIM - CUBO / CILINDRO

Cubo -

Inclinazione Inclinazione
= 000 RS0 000 =0 5o RS 0 000
Riduci una sezione {iniziofine) M .
e F e
i 0.0000 N 1.0000 - —

Faro Asimmetria e
0.00000 0.00000

ah ah
w w

Forma del faro

Attorciglia (iniziofine)
I = F s Taglia (inizio/fine)

g 0000 QIR 1 0000

Taglia (iniziofine)

T

1

i
. = :
= = [
= = o
= = o
- - -

-

Avvicina i lati
= ) 000 R
Inclinazione
R 0 000
Taglia (inizioffine)
I F : 1

ik
=] =]
o
=
=
-

Raggio Rivoluzioni
B 0.00000 JSSs1 00000

Inclinazione

[ O

Taglia {iniziofine)

U ¢

tochliind



PARAMETRI DEL PRIM - SFERA

Sfera -

aFliu:ILn:i una sezione (iniziofine)

g0 0oo . 000

Asimmetria

Foro
O ‘mmm -mme

0 Forma del foro
Attorciglia (iniziofine)
T " T
Awvicina i lati

g 0oo R 000

Inclinazione

A 0000 JEREESS 0 000

Scava (iniziofine)

g 0.00o R 000

Avvicinag

A=t () 000 RS 0 0000

Raggio Rivoluzioni

=0.00000 81 00000 |
tochliind

Riduci una sezione (iniziofine)

oo o 750

Riduci una sezione (iniziofine)

CTEEE ¢

(

)

Faoro Faoro
a = 0.00000 B0 50000
Asimmetria Asimmmetria Asimmetria
e =0.00000 &0 95000 B 095000

Forma del foro

T
G Qo S

Rotondo ( default)  Quadrato  Triangolare



PARAMETRI DEL PRIM - SFERA

Sfera -

Riduci una sezione (inizio/fine)

g - coo i 000

Faoro Asimmetria
S 0. 00000 S0 00000

Forma del foro

ah

Attorciglia (inizioffine)
I F s

b b

Arvicina i lati
A 1 000 1 0000

-

i

Inclinazione

S 000
Scava (iniziofine)
S ) 000 RIS 1 0000

0.0000

i

ah
b

i

Avvicing
A () 000 RS 0 0000

Ragagio Rivaluzioni

= 0 00000 [SS1 00000

/
© -

Attorciglia {inizioffine) Attorciglia (iniziofine) Attarcigha (imizisfing)

'THN "N 'TEN "TOE ' -0 T T EN
éx.

Ayvicina i lati

< N

Avvicina i lati Avvicing i lati

o S oo R = R o

o ™ .

scava (Inizioffine) sCava ilnlzlc-.l‘flne]

o 500U 000N o 00 R0 500

tochliind



PARAMETRI DEL PRIM - SFERA
S ]

Riduci una sezione (inizio/fine) 7

I Tlm F ]__|:||:||:||

Faro Asimmetria

Bl oo Jl o000

Farma del foro

Cefault -

Attorciglia (inizioffine)

B

Arvicina i lati

<

Inclinazione

= O [

Scava (iniziofine)

l Tlm F ]__|:||:||:||

Awvicina

D~ [, =

Ragagio Rivaluzioni

&0 ooooo 1 00000

o



PARAMETRI DEL PRIM - TORO - TUBE - RING

a perspostare, maiuscolo+trascina per
p.;.gta " Stendi ambedue lati
~ Ruota [Ctrl) ' Ridimensiona le texture
© Allunga (Ctri+Maiusec) 3 Scatto w
~ Seleziona faccia ™ Edit axis at root

~ Align 5 Show Highlight
~ Modifica parti collegate

— (w1
Collega Scollega Mondo
Riduci una sezione (inizioffine) Riduci una sezione (iniziafine)

O CCEEE - o

. M.:mn |r1for1'1'1.:zmr1|

Hodq: - Caratteristiche  Texture p M —~

" Blocca Toro -

Fisico Riduci una sezione {iniziofine)

o Tempora [ ﬁm F I._| 1.000(

"~ Fantas Foro Aslmmetna

= =
Pusiziune {rm - m - 2
"_| 144 3529 e == Forma del foro : : \
Default Asimrmetria
[ — |

— Attarciglia {inizio/fine)
e
Dimensioni tmetn'] Grandezza del foro

Forma del foaro
h I.?l 02500

Default

I.'_! Jf."_l

oo
=N Incllnazmne
X = Y=
X~ T
Riduci un bordo {iniziofine)
Rotazione Igradil | = F B
Avvicina
s couno [l oo SNl oo

== Raggio Rivaluzioni

Rotondo ( default) Quadrato  Triangolare

Object Parameters:
| Paste

Copy



= Sposta Stendi ambedue lati
Ruota {Ctrl) ' Ridimensiona le texture
Allunga (Ctri+Maiusec) +F Scatto
Seleziona faccia Edit axis at root
Align ~f Show Highlight
Modifica parti collegate
Scollega Mondo -
Magaior infoermazioni
W 4=z OQggette Caratteristiche Texture
Bloccato Toro i
Fisica

Temporaneo

Fantasma

Paosizione (rmetri)

] |

7410036
1005.657 g

ik
(=]
s
=
L
Ln
o
o | o

-
-
-
-

Dimensioni {metri)
=0 S0000 Qe

-

X
Y = ML
z

-
-
-
-

0.50000 R

Rotazione (gradi)

oo i
o
o

Object Parameters:
Copy Paste

Riduci una sezione {iniziofine)

S 0.0 00 SR 1 000
Foro Asimmetria

=0.00000
Forma del foro

0.00000

-
-

Attorciglia (inizio/fine)
F =

| s

-

4 4
[}
[
L
[}
=

Grandezza del foro
X : ¥ =
Inclinazione

=000 RS0 000
Riduci un bordo {iniziofine)
o ool 000
Awnvicing
= oo oo
Raggio Rivoluzioni

=0.00000 S 1 00000

>

[

kM

PARAMETRI DEL PRIM - TORO - TUBE - RING

O €9 €3

Attorciglia (inkziodine)

I - F -
- -

°Q

Grandezza del foro

< = " <

Attorciglia (iniziofine) Attorciglia (iniziofine)

- e P B

Grandezza del foro

<

Grandezza del foro

<= [T <

Inclinazione

<< O ¥ T

Inclinazione

[

t@i’.h liind

Inclinazione

= O "+ O



PARAMETRI DEL PRIM - TORO - TUBE - RING

= Sposta Stendi ambedue lati
Ruota {Ctrl) ' Ridimensiona le texture
Allunga (Ctri+Maiusc) 3 Scatto )
Seleziona faccia Edit axis at root
Align f Show Highlight
Modifica parti collegate
Scollega Mondo -
Magaior informazioni
W 4= OQggette Caratteristiche Texture § K
Bloccato Taro -
Fisico Riduci una sezione (iniziofine)
Termporaneo | "~ NGE © = [hL0
Fantasma Foro Asimrmetria
Posizione {metri) 8100000 000000

Forma del faro

: Attarciglia (inizio/fine)
1005 657 IR F B

- -

Dimensioni (metr)  grandezza del foro

f : P Inclinazione

Z= LN 0.0 oo RIS ) 000
— Riduci un bordo {inizio/fine)

Rotazione (gr I E U.UUU F E l.UI:II:I

§ : ﬁc.-*.-ivcina )

v 8 e oo S 0o

Z = Raggio Rivaluziani

1.00000

80 00000 [l

Object Parame .
Copy Paste

Riduci un bordo {iniziofine)

S

Avicina

R oo

Raggio

B0 66667

5 2 & \

&~

Riduci un bordo {jniziofine),

oo o

Riduci un bordo (iniziofine)

ol oo

(5

b

i
Mnvicing

~ - -

Avvicina

< QD "+ DR

80 000

2

Rivaluziani

84 00000

tochliind



PARAMETRI DEL PRIM - TORO - TUBE - RING

o+trascina per
" Stendi ambedue lati
~ Ruota (Ctrl) ~f Ridimensiona le texture
~ Allunga (Ctri+Maiusc) & Scatto w
" Seleziona faccia ™ Edit axis at root
~ Align 5 Show Highlight
" Modifica parti collegate

L - e
Scollega Mondo

Hl:ll:lv.-_'ttl selezionati, impatto terreno 1
Cs nte 14 - Maagiori informazioni

H {: - Caratteristiche Texture p N

"~ Bloccato Toro -

Fisico Riduci una sezione (iniziofine)

~ rempersnco 1 = Y * =

"~ Fantasma Foro Asirnrmetria

= =
Pnsizione {rrietri) - m - m
"_| 144 3579 [N F:"-ﬂaldﬂfnm
Jefault
T I.TI T4 10036 T

— Attorciglia {iniziofine)

SR P T T O

Dimensioni (metr)  grandezza del foro
:- 050000 C X I._| A I._| 02500

oo
- Incllnazlune
X = Ll |
% s
Riduci un bordo {inizio/fine)
Rotazione Igradil | = F B
Mvvicina
s oooun gl oo Qo oood

Z = T Raggio Rivaluziani

Object Parameters:
| Paste

Copy




SEZIONE CARATTERISTICHE

Lol U

?EE?'

Trascina per spostare, maiuscaolo+trascina per
’.“I‘é?,'gegta " Stendi ambedue lati

" Ruota (Ctrl) ¥ Ridimensiona le texture
" Allunga (Ctri+Maiusc) 3 Scatto =
© Seleziona faccia ™ Edit axis at root

= Align ' Show Highlight

~ Maodifica parti collegate

Collega Scollega Mondao -

Ll

TE ? -

Trascina per spostare, maiuscolo+trascina per
’.‘I‘égluegta " Stendi ambedue lati

" Ruota (Ctrl) ¥ Ridimensiona le texture
~ Allunga (Ctri+Maiusc) & Scatto =Y
* Seleziona faccia ™ Edit axis at root

~ Align ' Show Highlight

~ Modifica parti collegate

Collega Scollega Mondao -

1 oggetti selezionati, impatto terreno 1
Capacita restante 14087 Maggiori informazioni

L

Texture Contenuto p M

Maodifica le caratteristiche dell'oggetto:

: Flessibilita

Maorbidezza

Gravita
Elasticita
Sventolio
Tensione
Forza X

Forza ¥

AN ARl A e AR A e A AR AR

Forza £

" Luce

Intensita
Raggio

Attenuazio

-
-
s
-
-
-

Tipao di farma fisica:

Prim -

Legno

Gravita

8. |

Frizione Tm
Densita in -~ =]
ETPAANE 1 000.0

Restituzione Tm

1 oggetti selezionati, impatto terreno 1
Capacita restante 14087 Maggiori informazioni

L

Texture Contenuto p W

Maodifica le caratteristiche dell'oggetto:

¥ Flessibilitd

Gravita 'Tlm
Elasticita 'Tlm
Sventolio Tm
Tensione 'T|
= 1.000
Forza X Tm
Forza Tm
Forza £ Tm
" Luce
Intensita - -
Ragaio - -
Attenuazion = -

Tipo di farma fisica:

Morbidezza “m Fim =

Legno
Gravita '_| 000
Frizione - m

Densita in 'T|
100 kgfm™3

Restituzione Tm




SEZIONE TEXTURE - Colore e texture

1 Modifica
Sezione Texture
Selezione Texture

Selezione Colore 'PREFERITO:TEXTURE ,

2
3
4

- 7
.\'\/,/ /4 “ schoolprimTP “.
R 4 = glow
2 Y. s
o - XFa ?7 - X | = delete_object
k "N 3 # sezione texture
\ = sezione oggetti
* Sposta Stendi ambedue lati . f N | = linkare e
Ruata {Ctrl) ~ Ridimensiona le texture " ] #: Snapshot_004
Allunga (Ctri+Maiusc) & Scatto L] . sezione contenuti
S 613 Edit axis at root « Invantario ~ Locale 2 olts colorata
Align ~ Show Highlight = =
Modifica parti colleg Dimensioni Default = Diapositiva3
Scolleg nda 512 x 512 Vuoto * Diapositiva2
= . Transparent = Scontent -
2 1 4 »
ils formazioni
Caratteristiche & Texture Contenuto g - Qi
LR L ~ v Applica adesso OK Annulla
Colore Trasparenza % Bagliore
Luminosita n:assima ’ * '[
SELETTORE DI COLORE ? X
B ET - Texture (diffusa) -
RGB LSL Hex
Modalita Alfa < x
7 : : Rosso -
| > | Miscelazione AIF »
AN / Verde s
Texture i Blu : m
e 8 Ton = m
Satu =100 4
Mappatura Predefinita <
M Lum.: < m
Scala orizzontale 10000000y =
Scala veritcale 1.00000 [ v

Ripetizioni al metro

2.00000

0.00000 ~ Colore Attuale ~
(Tira git per salvare)

0.00000

0.00000 v -
= EE EEE EEEE =N t{\ L]I {{
Paste - (-i
= Copia LSL OK Annulla (: o J h .

Gradi di rotazione
Spostamento orizzontale

Spostamento verticale

¥ Applica adesso




SEZIONE TEXTURE — Selezione faccia

1 seleziona faccia

2 Applicare colore e textures alla singola faccia

Sposta Stendi ambedue lati

Ruota (Ctri)

¥ Ridimensiona le texture

Allunga (Ctri+M3¥Ec) ¥ Scatto =
* Seleziona faccia Edit axis at root

Align ¥ Show Highlight

Modifica parti collegate

Scollega Mondo -

io
N 4 Caratteristiche & Texture® Contenuto ) §H
Colore Trasparenza % Bagliore

Luminosita massima

Materiali v Texture (diffusa) Y
Texture

Mappatura Predefinita *
Scala orizzontale 81 00000 Rad
Scala veritcale E1.00000 had
Ripetizioni al metro &> 00000
Gradi di rotazione =0 00000
Spostamento orizzontale B0 00000
Spostamento verticale B0 00000

Copy

—UpYy

Paste

rim




SEZIONE TEXTURE - Trasparenza bagliore

2 A | kN 48

® Sposta
Ruota (Ctrl)
Allunga (Ctri+Maiusc) & Scatto
Seleziona faccia

? _ %

Stendi ambedue lati
' Ridimensiona le texture

[

Edit axis at root

Align ¥ Show Highlight

Modifica parti collegate

Scaollega Maondao

Magagiori informazioni

W 4 Caratteristiche

Colore Trasparenza %

Texture Contenuto p M

Bagliore

- -
- -

Luminosita massima

Materiali - Texture (diffusa)

Modalita Alfa

’jl Miscelazione Alf =

Texture

Mappatura Predefinita
Scala orizzontale

Scala veritcale

Ripetizioni al metro

Gradi di rotazione

Spostamento arizzontale

Spostamento verticale

AN A ey A N A A R A e

-

1.00000 fud
1.00000 fud

Copy
Paste

Trasparenza %

k. o
- w

Bagliore

Luminosita massima

Transparency = 0.

- GIOW:O i
Colore Trasparenza % Bagliore
= =
b b
Luminosita massima
Full| Bright ON

1" Lumimosatsa massima

tochland

g .

Bagliore

00

Trasparenza %

F
"



SEZIONE TEXTURE - lucentezza
T N s X &

1@ per spostare, maiu o+trascina per

Iépggta 7 Stendi ambedue |ati
~ Ruota (Ctrl) ~f Ridimensiona le texture
© Allunga (Ctri+Maiusc) & Scatto =
~ Seleziona faccia ™ Edit axis at root
_" Align ~ Show Highlight
" Modifica parti collegate

Scollega Mondo

1 oggetti selezionati, impatto terreno 1
Capacita restante 14091. Magaqgiori informazioni
M 4 Caratteristiche - Contenute b N Materiali - Lucentezza (speculare) = Materiali Lucentezza (speculare) =

Colore Trasparenza % Bagliore .
|- 'T|_ Tm Lucentezza Messuna Lucentezza @
7 Luminositéd massima
Materiali ~  Texture (diffusa) ' Texture Texture
Modalita Alfa

Miscelazione Alf = |

Texture

Mappatura Predefinita -
Scala orizzontale =

cala veritcale
Ripetizioni al metro

Gradi di rotazione Materiali Lucentezza (speculare) « Materiali Lucentezza (speculare) «

Lucentezza |M| Lucentezza l{.‘djﬁ

Spostamento arizzontale

Spostamento verticale

Allinea facce planari

Synchronize materials
ynchron na 1A ! FTe— Texture




SEZIONE TEXTURE - scala spostamento

Ta RT&

Iépggta " Stendi ambedue lati
~ Ruota (Ctrl) ' Ridimensiona le texture
~ Allunga (Ctri+Maiusc) & Scatto [
~ Seleziona faccia ™ Edit axis at root
" Align ¥ Show Highlight
Modifica parti collegate

Collega Scaollega Maondao

1 oggetti selezionati, impatto terreno 1
Capacita restante 14091. Magaqgiori informazioni
M 4 Caratteristiche - Contenuto p N

Colore Trasparenza % Bagliore
= =
- | - |

" Luminositad massima Scala orizzontale

Materiali - Texture (diffusa) Scala veritcals

Maodalita Alfa

Miscelazione Alf =

Texture

Mappatura Predefinita -
Scala orizzontale

Scala veritcale

Ripetizioni al metro

Gradi di rotazione

Spostamento arizzontale

Spostamento verticale

Allinea facce planari
Synchronize materials
il

Scala orizzontale

Scala veritcale

Grad| di retazione
Spostamento orizzontale

Spostamento verticale

Gradi di rotazione
Spostamento arizzontale

Spostamento verticale




SEZIONE TEXTURE - rotazione ribaltamento
Wy yE T

lrascina per spostare, maiuscolo+trascina per

s 'Sposta ™ Stendi ambedue lati

" Ruota (Ctrl) ~f Ridimensiona le texture
 Allunga (Ctri+Maiusc) & Scatto [
" Seleziona faccia ™ Edit axis at root

~ Align ' Show Highlight

" Modifica parti collegate

Collega Scaollega Maondao

1 oggetti selezionati, impatto terreno 1
Capacita restante 14091. Magaqgiori informazioni

M 4 Caratteristiche - Contenuto p N

Colore Trasparenza % Bagliore

= =
_ S0 sl Gradi di rotazione

7 Luminositéd massima

Gradi di rotazione

Materiali - Texture (diffusa)

Maodalita Alfa

Miscelazione Alf =

Texture

Mappatura Predefinita -
Scala orizzontale =
Scala veritcale

Ripetizioni al metro

Gradi di rotazione

Spostamento arizzontale

Spostamento verticale

Allinea facce planari
Synchronize materials
~




SEZIONE CONTENUTI

Wi 7T - X . ° .
L In un prim si possono aggiungere
= Sposta Stendi ambedue lati °
.ii-lllflzac_lécigllzjrl+MaiL|5-:] :; 25:‘2::";0'3”9'3”5‘ - ':'5"’3':"5' co nte n u tl :
Seleziona faccia Edit axis at root

Modifica parti collegate

 Show it -Scripts (sia dall’inventario che creati

Scollega Mondao

Maaggiori informazioni
W 4 Caratteristiche Texture & Contenuto | p M

direttamente nell’'oggetto
-textures
T -altri oggetti

-notecard

-landmark

-parti del corpo

#
»

& i u
L



SEZIONE CONTENUTI

o INWVENTARIO 7?7 - X
3 N A IR o T - %
‘
) ) Comprimi Espandi Filtra:  Tutto -
» Sposta Stendi ambedue lati
Ruota (Ctrl) & Ridimensiona le texture Tutti gl::llilmentl Elementi recenti Indossati
ST =
?Hll-mc-'la iC:"”_‘E"L'SCJ M Scato - = pavimento Mich
eleziona faccia it axi .
Algn — :T"t""’l‘_':‘ El'tl_":'l':'t # ef7ag92a5-98fa-94cb-2831-5fd4 567781
now Highlight

¥ deceb780-bb90-dc26-b2f8-b252f2d1dch0 fascia
=horug-5831

Maodifica parti collegate

Scollega Mondo -

¥ gaussiana3

= gaussiana

Maggiori informazioni % gaussianal
WA Caratteristiche Texture | Contenuto p M * pomodarithird
# pomodorihalf

5 . Refresh :

Muowo Script Permessi - #- pomodori

hizolott Sl = Techland_SHIRTmodelloF_londra

« [l Contenuto = istat
= Techland_SHIRTmodelloF_londra

#- gaussianal

£ landmark
®7 oggetti
B8 script b B Vestiario
[ f Cestino
b B bea avatar

o texture

Michelle Tech BOX
~ & Nuova cartella
Bald Hair base
& LK- Fernale Avatar #2 hair{black) | -
b B Opensim Librany
#~ + [ 5297 oggetti

=

Profilo Condividi Indossa

Basta trascinare il
contenuto
desiderato
dall’inventory
all’'oggetto e
definire i permessi

CAMBIA | PERMESS| DEL CONTENUTD % — =

M3 g ¥ v Tutti
vao e ¥ a
v 5 v o Cancella
Cambia i permessi del contenuto a
Gruppo: Chiungue: Proprietario
Condividi V¥ Copia WorRsEHRare
¥ Copiare
' Trasferisci
oK Applica Annulla

tochliind



LINKARE — DELINKARE PIU’ OGGETTI

1-CTRL3 -menu edit

* Sposta Stendi ambedue lati

Ruota (Ctrl) ¥ Ridimensiona le texture
Allunga (Ctri+Maiusc) & Scatto =
Seleziona faccia Edit axis at root

Align ~ Show Highlight
Modifica parti collegate

Scollega Mondo

4

Maggior informazioni

2 = Riquadrare gli Oggetti con M 4 Generale 0Oggette Caratteristiche F M
iI mouse Bloccato Cubo -
Fisicao

Riduci una sezione (inizio/fine)
Temporaneo | F = LGl

Asimmmetria
=0 00000

=0.000(
Faro

=0 00000
Forma del foro

Fantasra

Posizione (metri)
1301117

42 50000 s
Attarciglia (iniziofine)
1000.950 - F B

-

s
-
-
-

-

Dimensioni (metri)  sasicing i lat

80.50000

* - EREEN © < [ Y
v : P Inclinazione
. A 000 IR o RS 0 000
3 = CTRL -L per Ilnkare — - Taglia (iniziofine)
. . Rotazione (gradi) | = F =
CTRL - Shift - L per Delinkare X = _
= :
7 = Raggio Rivaluzioni

OPPURE 339.0000 [
i Object Par w 7
Cliccare su collega / scollega R

Copy Paste

0.00000

-
-

1.00000

Lochliind



MODIFICARE UN LINKSET

1 Tasto destro mouse Modifica 6
2 selezionare MlOdifica parti collegate

3 selezionare || SingOIO OggEttO

4 Selezionare la

caratteristicada : N

modificare | i
( es. allunga)

0000000



CANCELLARE UN OGGETTO
1 Tasto destro mouse -
Modifica

2 Dalla tastiera

CANC o DELETE

Prendi Apri



