
 MODELLAZIONE PRIM 

Primi rudimenti  
per la costruzione di oggetti  

in Opensim 
utilizzando il viewer Firestorm 

 
 

A cura di Michelina Occhioni 

 



 I PRIM 

Un PRIM o (primitive) è la forma base di costruzione 
all’interno di un mondo virtuale 
 



 BARRA STRUMENTI 

Nella barra STRUMENTI di default non è settato il bottone 
COSTRUISCI. Per abilitarlo: 
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 SEZIONI COSTRUISCI / CREA 
Per creare o modificare un oggetto si deve abilitare la casella di costruzione: 
1) Tasto destro mouse + Crea o Modifica 
2) Tasti di scelta rapida CTRL 3  o CTRL 4 
 

S. GENERALE 

S. OGGETTO 

S. TEXTURE 

S. CARATTERISTICHE 

S. CONTENUTI 



1     Tasto destro mouse  

      Crea 

 CREARE UN PRIM 

2    Click 

      Scegliere forma 

3    Click 

      Rezzare il prim 

Tasto di scelta rapida CTRL 4 



Per cambiare nome e 
descrizione del prim 

 SEZIONE GENERALE 

Per impostare i permessi 
di un prim 



1     Tasto destro mouse  

      Modifica 

 EDITARE UN PRIM    -  SEZIONE OGGETTO 

2    Passare alla 

      Sezione Oggetto 

3    Modificare i 

      parametri del prim 

Tasto di scelta rapida CTRL 3 



UTILIZZANDO IL MOUSE 

 SPOSTARE - RUOTARE - RIDIMENSIONARE  



IMPOSTANDO 
MANUALMENTE  
I VALORI 

 SPOSTARE - RUOTARE - RIDIMENSIONARE  



 PROPRIETA’ 

COME PUO' ESSERE UN PRIM 
 
Spuntando una delle caselle di controllo il prim può 
diventare: 
 
 
LOCKED - BLOCCATO:  nessuna possibilità di essere 
modificato, mosso o copiato 
 
PHYSICAL - FISICO:  si comporta come un oggetto reale e 
obbedisce alla legge di gravità 
 
TEMPORARY - TEMPORANEO:  Una volta rezzato il prim 
scompare dal simulatore dopo 60 s. 
 
PHANTOM - FANTASMA:  il prim puo' essere 
attraversabile 



 FORMA DEL PRIM BASE 



 PARAMETRI DEL PRIM  -  CUBO - CILINDRO 

1 

1 

2 

3 

2 

3 

Quadrato ( default )    Rotondo      Triangolare 



 PARAMETRI DEL PRIM  -  CUBO / CILINDRO 
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4 

4 
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 PARAMETRI DEL PRIM  -  CUBO / CILINDRO 
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6 

6 
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 PARAMETRI DEL PRIM  -  SFERA 
1 

2 

4 

Rotondo ( default )       Quadrato       Triangolare 
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 PARAMETRI DEL PRIM  -  SFERA 
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 PARAMETRI DEL PRIM  -  SFERA 

7 
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 PARAMETRI DEL PRIM  -  TORO - TUBE - RING 

1 

2 

3 

Rotondo ( default )       Quadrato       Triangolare 



 PARAMETRI DEL PRIM  -  TORO - TUBE - RING 
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 PARAMETRI DEL PRIM  -  TORO - TUBE - RING 
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 PARAMETRI DEL PRIM  -  TORO - TUBE - RING 

Toro                       Tube                         Ring 



 SEZIONE CARATTERISTICHE 

-rendere un 
prim flessibile 
-definire il tipo 
di forma fisica 
-definire il tipo 
di materiale 
-definire la luce 
 



 SEZIONE TEXTURE – Colore e texture 

1 

1 Modifica  
2 Sezione Texture  
3    Selezione Texture  
4    Selezione Colore 
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3 

4 



 SEZIONE TEXTURE – Selezione faccia prim 

3 

4 

1    Seleziona faccia 

2    Applicare colore e textures alla singola faccia 

 

1 



 SEZIONE TEXTURE – Trasparenza  bagliore  



 SEZIONE TEXTURE – lucentezza 



 SEZIONE TEXTURE – scala   spostamento 



 SEZIONE TEXTURE – rotazione  ribaltamento 



 SEZIONE CONTENUTI 

In un prim si possono aggiungere 
contenuti: 
-Scripts (sia dall’inventario che creati 
direttamente nell’oggetto                                                   
-textures 
-altri oggetti 
-notecard 
-landmark 
-parti del corpo 
 
 

 



 SEZIONE CONTENUTI 

Basta trascinare il 
contenuto 
desiderato 
dall’inventory 
all’oggetto e 
definire i permessi 
 



1 – CTRL 3    - menu edit 

2 - Riquadrare gli oggetti con 
il mouse 

3 – CTRL - L  per linkare 
      CTRL – Shift -  L  per Delinkare 
 
OPPURE 
Cliccare su collega / scollega 
 

 LINKARE – DELINKARE PIU’ OGGETTI 



 MODIFICARE UN LINKSET 

1 Tasto destro mouse    Modifica 

2 Selezionare Modifica parti collegate 
3 Selezionare il singolo oggetto 
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4 Selezionare la 
caratteristica da 
modificare 

        ( es. allunga) 

 



 CANCELLARE UN OGGETTO 

1     Tasto destro mouse  

      Modifica 

2     Dalla tastiera 

      CANC o DELETE 


